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Éric Beaudry et Yannick Brosseau

Définition

La planification en intelligence artificielle consiste à 
sélectionner et à ordonnancer des actions permettant 
d’atteindre un but donné à partir d’une base de 
connaissances sur les actions possibles. Cette dernière 
contient des préconditions (ce qui doit être vrai avant 
d’appliquer l’action) et des effets (ce qui arrive après).

Exemple : monde des blocs
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Le « monde des blocs » est un exemple 
pédagogique souvent utilisé pour illustrer la 
planification en intelligence artificielle. Dans 
ce domaine, le planificateur doit trouver une 
séquence d’actions pour passer d’une 
configuration de blocs à une autre.

Fonctionnement de base
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Types de planification
>Déterministe
>Non déterministe

>Temporelle
>Métrique

>Concurrente
>Sensorielle

Défis en planification
La complexité d’un problème de planification est exponentielle 
par rapport à la taille du problème (ex.: nombre de blocs). Un axe 
important de recherche consiste à développer de nouvelles 
techniques pour améliorer les algorithmes.
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Liste des conditions
devant être vérifiées
pour pouvoir
appliquer l’action

Liste des effets 
négatifs, ce qui
devient faux

Liste des effets positifs,
ce qui devient vrai
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Les algorithmes de planification fonctionnent 
d’une façon similaire aux jeux d’échecs sur 
ordinateur. À partir d ’une base de 
connaissances sur les opérateurs possibles, ils 
simulent un grand nombre de combinaisons 
d’actions possibles. L’algrithme traditionnel consiste à faire une 
recherche heuristique dans un graphe d’états, dont la racine 
est l’état initial et les arêtes sont des actions. Cette recherche 
se termine lorsqu’on trouve un état satisfaisant les buts.
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